
 

เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 73 
ปีการศึกษา 2568 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 

ชื่อกิจกรรม 
ระดับชั้นที่แข่งขัน 

ประเภท หมายเหตุ 
ป.1 - 3 ป.4 - 6 ม.1 - 3 

1. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ประเภทบูรณาการ
ความรู้ในคณิตศาสตร์ 

   ทีม 3 คน ลานโล่ง/
ห้องเรียน 

2. การแข่งขันคิดเลขเร็ว    เดี่ยว ห้องเรียน 
รวม 1 2 2  

รวม 2 กิจกรรม 5 รายการ 
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   ๑. การประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ที่บูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน  
    
  

   
  

   
 

  

การแข่งขันแบ่งเป็น 3 ระดับ ดังน้ี
1.1 ระดับประถมศึกษา

- ผู้เข้าแข่งขันเป็นนักเรียนช้ัน ป.4–6
1.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น

  - ผู้เข้าแข่งขันเป็นนักเรียนช้ัน ม.1–3 

 

  
      
     

 
      

    
 

   
                   

  
  

  
   

 
  

  

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน
2.1 แข่งขันประเภททีม ทีมละ ๓ คน
2.2 เข้าแข่งขัน ระดับละ 1 ทีม เท่าน้ัน

3. วิธีดำเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน
  3.1 ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน ทีมละ 3 คน พร้อมช่ือครูท่ีปรึกษาโครงงานคณิตศาสตร์ทีมละ 

ไม่เกิน 2 คน ตามแบบฟอร์มท่ีกำหนด
  3.2 รายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขันการประกวดโครงงานคณิตศาสตร์ท่ีบูรณาการความรู้ใน 

คณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้มีการพิจารณาระดับการแข่งขันและตัดสินโครงงาน แยกเขตพ้ืนท่ี /ระดับช้ัน ดังน้ี
๓.๒.๑ ระดับเขตพ้ืนท่ี สพป.

  - โครงงานคณิตศาสตร์ท่ีบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ระดับช้ัน 
ประถมศึกษาปีท่ี 4 – 6 ได้แก่

1) โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทสำรวจเก็บรวบรวมข้อมูล
2) โครงงานคณิตศาสตร์ประเภททดลอง
3) โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ์

  - 
โครงงานคณิตศาสตร์ท่ีบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ระดับช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 1 – ๓ ได้แก่  

1) โครงงานคณิตศาสตร์ประเภททดลอง 
2) โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ์ 

  ๓.๒.๒ ระดับเขตพ้ืนท่ี สพม. 
- โครงงานคณิตศาสตร์ท่ีบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ ระดับช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 1 – ๖ ได้แก่   
1) โครงงานคณิตศาสตร์ประเภททดลอง 
2) โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทพัฒนาหรือประดิษฐ์ 

            ๓.๓ ส่งรายงานโครงงานคณิตศาสตร์เป็นรูปเล่มล่วงหน้าก่อนการแข่งขัน 2 สัปดาห์ (ตามท่ีเขตพ้ืนท่ี
การศึกษา/ระดับภาค/ระดับชาติ กำหนด 
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  3.๔ นำแผงโครงงานคณิตศาสตร์มาแสดงตามเกณฑ์มาตรฐาน  
 

60 ซม.  60 ซม. 
 

 
ก 

 

 
ข 
 

 
 
ก 

                                                            ๑๒๐ ซม. 

    ถ้ามีส่วนย่ืนด้านบน อนุญาตให้ ติดแค่ช่ือโรงเรียนเท่าน้ัน ห้ามมีเน้ือหาท่ีเก่ียวกับการทำโครงงาน 
           3.๕ นำเสนอโครงงานคณิตศาสตร์ต่อคณะกรรมการ ใช้เวลาไม่เกิน 10 นาที และตอบข้อซักถาม 
ใช้เวลาไม่เกิน ๑๐ นาที  
  3.๖ ส่ือท่ีใช้ในการนำเสนอโครงงานคณิตศาสตร์ ผู้ส่งโครงงานเข้าแข่งขันจัดเตรียมมาเอง 

 3.๗ พ้ืนท่ีจัดวางแผงโครงงานคณิตศาสตร์ คณะกรรมการจัดให้เท่ากันไม่เกิน 1.50 ม. × 1.00 ม. 
 และให้จัดภายในพ้ืนท่ีท่ีกำหนดเท่าน้ัน 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
4.1 การกำหนดหัวข้อโครงงาน                  5  คะแนน  
4.2 ความสำคัญและความเป็นมาของโครงงาน     10  คะแนน  
4.3 วัตถุประสงค์/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถ้ามี)      ๕  คะแนน  
4.4 เน้ือหามีความเช่ือมโยงความรู้และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
      กับศาสตร์อ่ืน ๆ/บูรณาการความรู้คณิตศาสตร์    ๑๕  คะแนน  
4.5 วิธีดำเนินงาน /แนวคิด และผลท่ีได้รับ                                           1๕  คะแนน  
4.6 การจัดแสดงโครงงานเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน      5  คะแนน 
4.7 การนำเสนอปากเปล่า      10  คะแนน 
4.8 การตอบข้อซักถาม (เน้นการนำความรู้และผลการดำเนินงาน/ 
      ผลงานและความรู้คณิตศาสตร์และการเช่ือมโยงบูรณาการไปประยุกต์ใช้)  ๑๐ คะแนน                                                                             
4.9 การเขียนรายงาน          ๕  คะแนน 
4.10 การนำไปใช้ประโยชน์       ๑๐  คะแนน 
4.11 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์       ๑๐  คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน  การพิจารณาตัดสินโครงงานมีเกณฑ์การพิจารณา ดังน้ี 
 ร้อยละ    80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ    70 – 79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
 ร้อยละ    60 – 69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร    เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีส้ินสุด 
 

     60 ซม. 
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6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับละ 3 - 5 คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
 -  เป็นผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
 -  เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 -  เป็นครูท่ีมีความคิดรวบยอดในเน้ือหาคณิตศาสตร์และมีประสบการณ์การทำโครงงาน

คณิตศาสตร์ (ถ้าเป็นกรรมการระดับชาติต้องเคยเป็นกรรมการตัดสินโครงงานในระดับภาค หรือระดับชาติ   
มาก่อน) 

ข้อควรคำนึง   
 -  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
 -  กรรมการท่ีมาจากครูผู้สอนควรแต่งต้ังให้ตัดสินในระดับช้ันท่ีทำการสอน 
 -  กรรมการควรมีท่ีมาจากเขตพ้ืนท่ีการศึกษาอ่ืนอย่างหลากหลาย 
 -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 - 3 

7. สถานท่ีทำการแข่งขัน 
ควรใช้ห้องเรียนหรือสถานท่ี ท่ีมีโต๊ะ เก้าอ้ี  ท่ีสามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 

8. การเข้าแข่งขันระดับภาค และระดับชาติ 
๘.1 ให้ทีมที่เป็นตัวแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน

ระดับเหรียญทอง ลำดับที่ ๑ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เป็นตัวแทนระดับภาคเข้าแข่งขันใน
ระดับชาติ จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ - ๓ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ข้ึนไป ) 

๘.๒ ในกรณีแข่งขันระดับเขตพื้นที่การศึกษาที่มีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน และในระดับภาค    
มีมากกว่า ๓ ทีม ให้พิจารณาการให้คะแนนในลำดับท่ี ๔.๔  ๔.๗  ๔.๘  ๔.๑๐  และ ๔.๑๑  เรียงตามลำดับคะแนน       
ของทีมใดสูงกว่า ถือว่าเป็นทีมที่ชนะ เช่น มีทีมที่ได้คะแนนในลำดับที่ ๔.๔ เท่ากันให้พิจารณาลำดับท่ี ๔.๗ ทีมที่ได้
คะแนนมากกว่าถือเป็นผู้ชนะ แต่ถ้าลำดับที่ ๔.๗ เท่ากัน ให้พิจารณาในลำดับถัดไปตามที่กำหนด ถ้าคะแนน
เท่ากันในทุกข้อ ให้ประธานกรรมการตัดสินเป็นผู้ช้ีขาด 

๙. การเผยแพร่ผลงานท่ีได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่ใน

เว็บไซต์ต่อไปซ่ึงผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธ์ิของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ใน
การเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
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10. รูปแบบการเขียนรายงานโครงงานคณิตศาสตร์  

 

 
 
รายละเอียดในเล่มประกอบด้วย 

 บทคัดย่อ 
  กิตติกรรมประกาศ 
  สารบัญ 
  สารบัญตาราง 
  สารบัญรูปภาพ 
  บทท่ี 1 บทนำ 
  บทท่ี 2 เอกสารท่ีเก่ียวข้อง 
  บทท่ี 3 วิธีการดำเนินการ                                     
  บทท่ี 4 ผลการดำเนินการ 
  บทท่ี 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
  บรรณานุกรม 
  ภาคผนวก  ไม่เกิน 10 หน้า 
 
 
 
 

 (ปก) 
โครงงานคณิตศาสตร์ 

เร่ือง........................................................................................................................ 
โดย  

 1..........................................................................................................................................
 2..........................................................................................................................................
 3.......................................................................................................................................... 

ครูท่ีปรึกษา   1......................................................................................................................................... 
          2......................................................................................................................................... 
   

โรงเรียน........................................................... สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา .................................. 
 

  
                     

   

รายงานฉบับน้ีเป็นส่วนประกอบของโครงงานคณิตศาสตร์ 
ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ ระดับ………................

เน่ืองในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังท่ี ๗๓ ประจำปีการศึกษา ๒๕๖๘ 
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หมายเหตุ  
1. ขนาดของกระดาษเขียนรายงานให้ใช้กระดาษพิมพ์ ขนาด A4 ตัวอักษรไม่ต่ำกว่า ๑๖ point   

พิมพ์หน้าเดียว เฉพาะบทท่ี 1 - 5 มีความยาวไม่เกิน ๒0 หน้า ภาคผนวกมีความยาวไม่เกิน 10 หน้า รายงาน
ฉบับใดท่ีมีความยาวเกินกว่าท่ีกำหนดจะถูกตัดคะแนน   
           2. ทำรายงานส่งให้คณะกรรมการก่อนการแข่งขัน 2 สัปดาห์ จำนวนชุดตามท่ีกำหนดในการแข่งขัน
ในแต่ละระดับ (สำหรับระดับชาติจะแจ้งให้ทราบภายหลังจากการแข่งขันระดับภาคเสร็จส้ินไปแล้ว) 
 3. นักเรียนท่ีเป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขันระดับชาติ ต้องเป็นบุคคลคนเดียวกับผู้ท่ีได้รับการคัดเลือก
จากระดับภาค และ ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา  
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(ตัวอย่าง) 
แบบประเมินโครงงานคณิตศาสตร์ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้          

ระดับ    ประถมศึกษา           มัธยมศึกษาตอนต้น         มัธยมศึกษาตอนปลาย 
สังกัด    สพป. ….........................................................       สพม. …................................................. 
ช่ือโครงงาน…............................................................................................................................................... 
โรงเรียน….......................................................................  จังหวัด…...........................................................  

ข้อท่ี รายการ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได้ 

1. การกำหนดหัวข้อโครงงาน  (5)  
- สอดคล้องกับเร่ืองท่ีศึกษา  1  
- สอดคล้องกับวัตถุประสงค์/ปัญหาของโครงงาน  1  
- สอดคล้องกับเน้ือหาและระดับช้ันของผู้ท่ีทำโครงงาน 1  
- มีความกะทัดรัด ส่ือความหมายชัดเจน     1  
- น่าสนใจ กระตุ้นความคิดต่อผู้อ่ืนอย่างหลากหลาย     1  

2. ความสำคัญและความเป็นมาของโครงงาน (10)  
- มาจากปัญหาและความสนใจของผู้เรียน 1  
- เป็นปัญหาท่ีสะท้อน/เก่ียวข้องกับตัวเอง ชุมชนและสังคมในวงกว้าง 1  
- เป็นปัญหาท่ีส่งผลต่อ/นำไปสู่การทำโครงงานท่ีมีประโยชน์ 1  
- บอกความเป็นมาหรือเหตุผลของการทำโครงงานได้ชัดเจน  1  
- มีเหตุผลท่ีดีเพียงพอท่ีนำไปสู่การทำโครงงาน 1  
- แสดงให้เห็นถึงประโยชน์ คุณค่า/ความสำคัญของโครงงานต่อสังคมในวงกว้าง 1  
- ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ความคิดและทักษะความสามารถทาง
คณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ ในการทำโครงงาน 

2  

- มีการอ้างหลักการ แนวคิด หรือทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องประกอบการทำโครงงาน 1  
- มีองค์ประกอบถูกต้อง ครบถ้วน  สอดคล้อง สัมพันธ์กัน 1  

3. วัตถุประสงค์/สมมติฐาน/ตัวแปร (ถ้ามี)   (5)  
- เป็นวัตถุประสงค์ของการทำโครงงาน 1  
- ระบุวัตถุประสงค์ได้ถูกต้อง ชัดเจน มีความเป็นไปได้จริงในการดำเนินงาน 2  
- วัตถุประสงค์สามารถวัดและประเมินผลได้จริงด้วยวิธีการ/เคร่ืองมือท่ีเป็น
รูปธรรมเช่ือถือได้ 

1  

- สอดคล้องกับช่ือเร่ืองและเน้ือหา 1  
- สมมติฐาน (ถ้ามี) มีความถูกต้อง ชัดเจน สอดคล้องกับปัญหา ตัวแปรและ   
  วัตถุประสงค์ 

  

- สมมติฐานนำไปสู่การออกแบบการวางแผนการศึกษาทดลองได้ชัดเจน   
4. เน้ือหาสาระและเอกสารท่ีเก่ียวข้อง  (15)  

- เน้ือหาถูกต้อง ครบถ้วนสมบูรณ์ เหมาะสม สอดคล้องและครอบคลุม 
  ในเร่ืองท่ีทำ 

2  



 
 

         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

 

ข้อท่ี รายการ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได้ 

 - มีการเช่ือมโยงความรู้ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องได้
ครบถ้วน สมบูรณ์ 

2  

- มีการจัดระบบการนำเสนอเน้ือหาได้กระชับ ชัดเจน เข้าใจง่ายนำไปใช้ได้
อย่างสะดวก เพียงพอ มีประสิทธิภาพ 

2  

- เน้ือหาสาระสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนาต่อยอด และกระตุ้นให้
แนวทางนำไปสู่การทำโครงงานและใช้ประโยชน์ในวงกว้าง 

2  

- มีเทคนิควิธีในการนำเสนอเน้ือหาอย่างริเร่ิมสร้างสรรค์ 1  
- มีการอ้างอิงหลักการ แนวคิด และทฤษฎีท่ีถูกต้อง ชัดเจน และเช่ือถือได้ 2  
- เน้ือหาสาระมาจากแหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย 2  
- เอกสารอ้างอิงท่ีเก่ียวข้องทันสมัย น่าเช่ือถือ 2  

5. วิธีดำเนินงาน/แนวคิด และผลท่ีได้รับ (15)  
- มีแนวคิดและวิธีการดำเนินงาน 2  
- มีลำดับข้ันตอนในการดำเนินงานชัดเจน 2  
- มีเครื่องมือและการพัฒนาเครื่องมือ (ตรวจสอบคุณภาพ) ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ 

2  

- มีการเก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลถูกต้อง  3  
- การนำเสนอข้อมูลถูกต้อง กะทัดรัด ชัดเจน 2  
- ผลการทำโครงงานบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 2  
- มีการอภิปรายผลการศึกษาอย่างครอบคลุมสมเหตุสมผล 2  

6. การจัดแสดงโครงงานเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน (5)  
- ขนาดแผงโครงงานเป็นไปตามมาตรฐานท่ีกำหนด 1  
- การจัดวางเหมาะสม สร้างสรรค์ สวยงาม ประหยัด น่าสนใจ 1  
- เน้ือหาสาระครบถ้วนสมบูรณ์ 1  
- การเรียงลำดับ ประเด็นหัวข้อ และเน้ือหาสาระถูกต้องเป็นระบบ เข้าใจง่าย 1  
- มีช้ินงาน/ส่ิงประดิษฐ์/ร่องรอยของการดำเนินงาน นำเสนอได้เหมาะสม
สอดคล้องกับโครงงานท่ีทำ 

1  

7. การนำเสนอปากเปล่า (10 นาที) (10)  
- มีการแนะนำตนเอง ด้วยมารยาทท่ีดี มีความย้ิมแย้มแจ่มใส  1  
- พูดจาถูกต้องตามหลักภาษาไทย กระชับ ชัดเจน เข้าใจง่าย เป็นธรรมชาติ 2  
- มีความเช่ือม่ันในตนเอง กล้าพูด กล้าแสดงออก   1  
- มีการนำเสนอถูกต้อง ครบถ้วน ครอบคลุม ประเด็นสำคัญของโครงงาน  2  
- มีการจัดระบบข้ันตอนการนำเสนอได้กระชับ ชัดเจน เป็นระบบเข้าใจง่าย 1  
- การมีส่วนร่วมของสมาชิกในการนำเสนอ 1  
- มีวิธีการนำเสนอท่ีน่าสนใจ มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 1  
- นำเสนอได้เหมาะสมกับเวลาท่ีกำหนด 1  



 
 

         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

 

ข้อท่ี รายการ คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได้ 

8. การตอบข้อซักถาม (เน้นการซักถามการนำความรู้และผลการดำเนินงาน/
ผลงาน และความรู้ทางคณิตศาสตร์ และการเช่ือมโยงบูรณาการไป
ประยุกต์ใช้) 

(10)  

- มีความเช่ือม่ันในการตอบ 1  
- ตอบคำถามได้ถูกต้อง ตรงประเด็น คล่องแคล่ว และชัดเจน 1  
- ใช้ภาษาถูกต้องเข้าใจง่าย 1  
- มีการใช้ข้อมูลจริงจากการศึกษา 1  
- ใช้ภาษาคำศัพท์เทคนิคได้ถูกต้อง 1  
- การมีส่วนร่วมของสมาชิกภายในกลุ่ม   1  
- มีปฏิภาณไหวพริบและสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ 2  
- มีการใช้ความรู้จากการศึกษาประกอบการอธิบาย 2  

9. การเขียนรายงานโครงงานถูกต้องตามรูปแบบ (5)  
- องค์ประกอบครบถ้วนตามประเภทของโครงงานและเรียงลำดับถูกต้อง 1  
- นำเสนอสาระในแต่ละหัวข้อถูกต้อง ชัดเจน กระชับ รัดกุม 2  
- การใช้ภาษาถูกต้องชัดเจน 1  
- จำนวนหน้าท้ังเน้ือหา ภาคผนวก และขนาดตัวอักษรเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 1  

10. การนำไปใช้ประโยชน์  (10)  
-  นำไปใช้ได้จริง  2  
-  นำไปพัฒนาต่อยอดได้อย่างหลากหลาย 2  
-  เป็นประโยชน์ต่อตนเอง ชุมชน และสังคมโลกในวงกว้าง 2  
-  มีความคุ้มค่าต่อการลงทุน 2  
- นำไปประยุกต์ใช้/ทำใช้เองได้ด้วยวัสดุอุปกรณ์ท่ีหาได้ง่าย 2  

11. ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ (10)  
- มีความแปลกใหม่ริเร่ิมสร้างสรรค์ของปัญหาหรือความเป็นมา   1  
- มีความแปลกใหม่ริเร่ิมสร้างสรรค์ของแนวคิด วิธีการ    1  
- มีความแปลกใหม่ในการนำเสนอ 1  
- มีความแปลกใหม่ของผลงาน 1  
- มีความแปลกใหม่ของการนำไปใช้ 1  
- สามารถนำไปพัฒนาต่อยอดเป็นนวัตกรรม 1  
- มีความแปลกใหม่ หลากหลาย ยืดหยุ่น  1  
- มีความละเอียดปราณีต คำนึงถึงส่วนต่าง ๆ อย่างรอบด้าน ครอบคลุม 1  
- เป็นเร่ืองทันสมัย 1  
- สามารถนำไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษา 1  

 คะแนนรวม 100  
 
 



 
 

         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
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๒. การแข่งขันคิดเลขเร็ว

1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน
การแข่งขันแบ่งเป็น 4 ระดับ ดังน้ี 
1.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้น   

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 เท่าน้ัน 
          1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย  

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 – 6 เท่าน้ัน 
1.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 3 เท่าน้ัน 
1.4 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 เท่าน้ัน 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน  
 2.1 ประเภทเด่ียว 
 2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
 3.1 การส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 

        ส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมช่ือครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มท่ีกำหนด  
3.2 การจัดการแข่งขัน   
        การแข่งขันทุกระดับมีการแข่งขัน 2 รอบ ดังน้ี 

           รอบท่ี 1 จำนวน 30 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์        
2 หลัก  
           รอบท่ี 2 จำนวน 20 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์       
3 หลัก  
   เม่ือเสร็จส้ินการแข่งขันรอบท่ี 1 ให้พัก 10 นาที  
 หมายเหตุ ให้คณะกรรมการพิจารณาเกณฑ์ข้อท่ี 5 ประกอบการดำเนินการ 

3.3 วิธีการแข่งขัน   
       3.3.1 ช้ีแจงระเบียบการแข่งขันให้นักเรียนผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนเข้าใจตรงกันก่อนเร่ิม   

การแข่งขัน 
     3.3.2 ใช้โปรแกรม GSP ตามท่ีส่วนกลางกำหนดไว้ให้เท่าน้ัน เพ่ือให้นักเรียนท่ีเข้าแข่งขันเตรียม

ความพร้อมในการแข่งขันระดับชาติ ห้ามนำไปปรับเปล่ียน จะมีไฟล์แนบให้ท้ังระดับประถมศึกษาและ
มัธยมศึกษา 

     3.3.3 ใช้กระดาษคำตอบ ขนาด ของกระดาษ  ดังตัวอย่าง ในการแข่งขันทุกระดับ 
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ช่ือ-สกุล..................................................โรงเรียน................................................เลขท่ี ...............  ข้อ ........ 
วิธีการและคำตอบ 

 
 
 

พ้ืนท่ีสำหรับทดเลข  
 

 
 

        3.3.4 แจกกระดาษคำตอบตามจำนวนข้อในการแข่งขันแต่ละรอบ           
        3.3.5 ให้นักเรียนเขียนช่ือ – สกุล โรงเรียน เลขท่ีน่ัง และหมายเลขข้อ ให้เรียบร้อยก่อนเร่ิม   

การแข่งขันในแต่ละรอบ และห้ามเขียนข้อความอ่ืน ๆ จากท่ีกำหนด 
        3.3.6 เร่ิมการแข่งขันโดยสุ่มเลขโดดจากโปรแกรม GSP ท่ีทางส่วนกลางจัดไว้ให้ เป็นโจทย์และ

ผลลัพธ์ ซ่ึงเลขโดดในโจทย์ท่ีสุ่มได้ต้องไม่ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว หรือถ้าสุ่มได้เลข 0 ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่าน้ัน เช่น 
                สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัว  สุ่มได้เป็น  6616   มี 6 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่  หรือ  
                                                 สุ่มได้เป็น  0054   มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่  
                สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัว  สุ่มได้เป็น  43445  มี 4 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่ หรือ  
                                                 สุ่มได้เป็น  20703  มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่  

ช้ีแจงเพ่ิมเติมในคู่มือ 
       3.3.7 เม่ือหมดเวลาในแต่ละข้อให้กรรมการเก็บกระดาษคำตอบ และดำเนินการแข่งขัน

ต่อเน่ืองจนครบทุกข้อ (ไม่มีการหยุดพักในแต่ละข้อเพ่ือตรวจให้คะแนน/ไม่มีการเฉลยทีละข้อให้นักเรียนผู้เข้า
แข่งขันรับทราบก่อนเสร็จส้ินการแข่งขัน) 

3.4  หลักเกณฑ์การแข่งขัน  
       3.4.1 การแข่งขันระดับประถมศึกษาตอนต้น (ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3) ใช้การดำเนินการ

ทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร หรือยกกำลังเท่านั้น เพื่อหาผลลัพธ์ และให้เขียนแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอน 
หรือเขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการก็ได้ เช่น 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
ตัวอย่างท่ี 1               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                               4  9  5  7                              88 

                 วิธีคิด   9 ´ 7    =  63 
                           5 × 4    =  20            

                         63 + 20  =  83 

                 หรือ นักเรียน เขียน  (9 ´ 7) + (5 × 4) = 63 + 20 = 83  ก็ได้ 
ได้คำตอบ 83 ซ่ึงไม่ตรงกับผลลัพธ์ท่ีสุ่มได้ ในกรณีน้ีถ้าไม่มีนักเรียนคนใดได้คำตอบท่ีตรงกับผลลัพธ์ท่ีสุ่มได้ 
ถ้า 83 เป็นคำตอบท่ีใกล้เคียงท่ีสุด จะได้คะแนน 
ตัวอย่างท่ี 2   โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                                 2 1 2 3                                99 
                 วิธีคิด   (32 + 1)2 = (9 + 1)2  = 100 
ได้คำตอบ 100 ซ่ึงไม่ตรงกับผลลัพธ์ท่ีสุ่มได้ ในกรณีน้ีถ้าไม่มีนักเรียนคนใดได้คำตอบท่ีตรงกับผลลัพธ์ท่ีสุ่มได้ 
ถ้า 100 เป็นคำตอบท่ีใกล้เคียงท่ีสุด จะได้คะแนน 
ตัวอย่างท่ี 3   โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                                4 8 3 6                                 13 



 
 

         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

 

                 วิธีคิด   (8 + 6)  -  (4 - 3)   =  13 
ได้คำตอบตรงกับผลลัพธ์ท่ีสุ่มได้พอดี จะได้คะแนน 

 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 
ตัวอย่าง                    โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                               1 9 7 3 2                               719 
                 วิธีคิด   93 – (7 + 2)  -  1  =  719 
ได้คำตอบตรงกับผลลัพธ์ท่ีสุ่มได้พอดี จะได้คะแนน 
       3.4.2 การแข่งขันระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 – 6) ใช้การดำเนินการ
ทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ บวก ลบ คูณ หาร ยกกำลัง หรือถอดรากอันดับที่ n ที่เป็นจำนวนเต็มบวกเท่านั้น เพ่ือ
หาผลลัพธ์ ในการถอดรากต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุ่มจากโจทย์ ยกเว้นรากอันดับที่สอง ในการ  
ถอดรากอันดับที่ n อนุญาตให้ใช้เพียงชั้นเดียว และไม่อนุญาตให้ใช้รากอนันต์  และให้เขียนแสดงวิธีคิดทีละ
ข้ันตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการก็ได้ เช่น 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
ตัวอย่างท่ี 1               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                             4  9  5  7                                88 

                 วิธีคิด    9 ´ 7    =  63 
                                  =   2            
                                52      =  25 

                          63 + 25  =  88 

                 หรือ นักเรียน เขียน  (9 ´ 7) +   =  63 + 25  =  88   ก็ได้ 

 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 

ตัวอย่างท่ี 2               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                             2  8  4  3  9                            757 

                 วิธีคิด   [( )8 ´ 3] - (9 + 2)  =  768 – 11 = 757 

ตัวอย่างท่ี 3               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                             2  2  4  5  3                            182 

                 วิธีคิด   [  × 5]  + 2  =  182 

 
         3.4.3 การแข่งขันระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 – 3 และ       
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6) ใช้การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร ยกกำลัง ถอดรากอันดับที่ n     
ที่เป็นจำนวนเต็มบวก เพื่อหาผลลัพธ์ สามารถใช้แฟคทอเรียลและซิกมาได้ โดยมีข้อตกลงดังนี้ ในการถอดราก
อันดับที่ n จะถอดกี่ชั้นก็ได้ ถ้าไม่ใช่รากอันดับที่สองต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุ่มมาเท่านั้น และ     
ไม่อนุญาตให้ใช้รากอนันต์ การใช้แฟคทอเรียลจะใช้ ! ก่ีคร้ังก็ได้ แต่ต้องใส่วงเล็บให้ชัดเจนทุกคร้ัง เช่น  
                              (3!)!   =   (6)!    =   720 

4

45

4

4)23( ´
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หากมีการใช้ซิกมาต้องเขียนให้ถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์ โดยอนุญาตให้ใช้ i ที่ปรากฏหลัง  ได้ไม่เกิน      
2 ตัว เพราะไม่ต้องการให้มีการปรับรูปแบบการใช้ซิกมาหรือค่าที่เกิดจากการประยุกต์ มาประกอบกับ i เกิน
ความจำเป็น และตัวเลขที่ปรากฏอยู่กับ  ต้องเป็นตัวเลขที่ได้จากโจทย์ที่สุ่มเท่านั้น  และผลรวมต้องเป็น
จำนวนเต็มบวก เช่น 

      1)  × 15 = 30 

 

                          (ต้องมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทย์ท่ีสุ่ม) 
 

      2)  =  55 

 
                          (ต้องมีตัวเลข 1 และ 5 ในโจทย์ท่ีสุ่ม) 

      3)     

                          (ต้องมีตัวเลข 1 , 1 และ 5 ในโจทย์ท่ีสุ่ม) 

               สามารถใช้             และ          

การเขียนแสดงวิธีคิดให้เขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการเท่าน้ัน เช่น 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
ตัวอย่างท่ี 1               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                                0 5 8 2                                27 

                 วิธีคิด       หรือ   
  

ตัวอย่างท่ี 2               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                                4 8 3 7                                69 

                 วิธีคิด        

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 
ตัวอย่างท่ี 1               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                               1 8 3 7 4                              834 

                 วิธีคิด  [7! ÷ (8  - )]  -   (3! × 1)   =   (5,040 ÷ 6)  -  6  =  834 
 

ตัวอย่างท่ี 2               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                               5 8 3 7 6                              326 
                 วิธีคิด  (8!/5!) -  (7 + 6 - 3)   =  326 

                 หรือ        
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ตัวอย่างท่ี 3               โจทย์ท่ีสุ่ม                           ผลลัพธ์ 
                               8 5 8 4 2                              242 
                 วิธีคิด  (5! × 2) + + (8 - 8)  =  242 
                 หรือ    (5! × 2) + × ( ) =   242 

                 หรือ    28 – (8 + (5 - )!)  = 242 
           3.4.4 ข้อพึงระวังในการแข่งขัน  
                1) การคิดคำนวณหาคำตอบต้องใช้เลขโดดท่ีสุ่มเป็นโจทย์ให้ครบทุกตัว และใช้ได้ตัวละ 1 คร้ัง
เท่าน้ัน  
                2) การใช้เคร่ืองหมาย  + , - , ´ , ÷ ควรเขียนให้ชัดเจน 
                        2.1)  การเขียนเคร่ืองหมายบวก  ให้เขียน +  
                               ห้ามเขียน 

                        2.2)  การเขียนเคร่ืองหมายคูณ  ให้เขียน 2 ´ 3 หรือ (2)(3)  หรือ 2•3    
                               ห้ามเขียน   2o3       2   3      2     3     2     3      2    3 

                        2.3)  การเขียนเคร่ืองหมายหาร  ให้เขียน 8 ÷ 2 หรือ    หรือ  8/2   

                               ห้ามเขียน   8|2    หรือ  8  2 

                3) กรณีท่ีมีการใช้วงเล็บให้เขียนวงเล็บให้ชัดเจน จะใช้ (   ) หรือ  {  } หรือ  [   ] ก่ีช้ันก็ได้ 
                               ห้ามเขียน   <  >   
                4) การเขียนเลขยกกำลัง ควรเขียนให้ชัดเจน  เช่น 

                                   = 84   หรือ  = 281 

                   กรณีท่ีไม่ใส่วงเล็บจะคิดตามหลักคณิตศาสตร์ เช่น 2!! = 2(!!) = 2$% 
                 5)  การเขียนเคร่ืองหมายอันดับท่ีของราก ควรเขียนให้ชัดเจน เช่น 
                               ,    = 2           ,           

                   6) การใช้ S ต้องเขียนตัวเลขกำกับไว้ตามหลักการทางคณิตศาสตร์ เช่น 
                                  

 

                               ห้ามเขียน      

4.  เกณฑ์การให้คะแนน    
4.1 ผู้ท่ีได้คำตอบเท่ากับผลลัพธ์ท่ีกำหนด และวิธีการถูกต้อง ได้คะแนนข้อละ 2 คะแนน  
4.2 ถ้าไม่มีผู้ใดได้คำตอบเท่ากับผลลัพธ์ท่ีสุ่มได้ ผู้ท่ีได้คำตอบใกล้เคียงกับผลลัพธ์มากท่ีสุด และ

วิธีการถูกต้อง เป็นผู้ได้คะแนน ไม่ว่าผลลัพธ์ท่ีต้องการจะเป็นก่ีหลักก็ตาม (ผลลัพธ์ท่ีได้ต้องเป็นจำนวนเต็ม
เท่าน้ัน) 
เช่น ต้องการผลลัพธ์ 99 มีผู้ได้คำตอบ 100 และ 98  ซ่ึงวิธีการถูกต้องท้ัง 2 คำตอบ ได้คะแนนท้ังคู่ 
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5.  เกณฑ์การตัดสิน  
       คณะกรรมการนำคะแนนรวมของรอบท่ี 1 และรอบท่ี 2  มาคิดเทียบกับเกณฑ์การตัดสินดังน้ี  

ร้อยละ    80 - 100   ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
  ร้อยละ    70 – 79    ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ    60 – 69    ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร   เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
 

6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
 6.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย (ป.1 – 3 และ ป.4 – 6) คณะกรรมการการแข่งขัน 
จำนวน 12 - 15 คน 

6.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย (ม.1 – 3 และ ม.4 – 6) คณะกรรมการการแข่งขัน 
จำนวน 12 - 18 คน 

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
   -  เป็นศึกษานิเทศก์ท่ีรับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  -  เป็นครูผู้สอนท่ีมีความเช่ียวชาญการสอนคณิตศาสตร์หรือการใช้โปรแกรม GSP 
   -  ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
 -  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
  -  กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องอย่าง

หลากหลาย 
ข้อควรคำนึง   
 -  กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนท่ีชนะในลำดับท่ี 1 – 3 
          -  ถ้าจะมีการเฉลยคำตอบในแต่ละข้อให้เฉลยหลังจากการแข่งขันเสร็จส้ินเรียบร้อยแล้ว

เท่าน้ัน  

7. สถานท่ีทำการแข่งขัน 
7.1 ห้องท่ีสามารถใช้คอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรม GSP ในการดำเนินการแข่งขันได้  
7.2 การแข่งขันในแต่ละระดับให้ใช้ห้องแข่งขันห้องเดียวเท่าน้ัน 
  

8. การเข้าแข่งขันระดับภาคและระดับชาติ  
8.1 ให้ทีมท่ีเป็นตัวแทนของของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาเข้าแข่งขันในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้คะแนน

ระดับเหรียญทอง ลำดับที่ ๑ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป) และทีมที่เป็นตัวแทนระดับภาคเข้าแข่งขันใน
ระดับชาติ จะต้องได้คะแนนระดับเหรียญทอง ลำดับท่ี ๑ - ๓ (คะแนนร้อยละ ๘๐ ข้ึนไป ) 

๘.๒ ในกรณีแข่งขันระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาท่ีมีทีมชนะลำดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน และในระดับภาค มี
มากกว่า ๓ ทีม ให้พิจารณาคะแนนท่ีนักเรียนแต่ละคนได้ในการแข่งขันรอบท่ี 2  นักเรียนคนใดได้คะแนน
มากกว่าให้เป็นผู้ชนะตามลำดับท่ีต้องการ ถ้ายังเท่ากันอีกให้ดำเนินการดังน้ี  
  ระดับชาติ  ให้จัดแข่งขันใหม่จำนวน 5 ข้อ โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์      
3 หลัก เวลาข้อละ 20 วินาที หากนักเรียนคนใดได้คะแนนมากกว่าเป็นผู้ชนะ ถ้าคะแนนยังเท่ากันอีกจะ
ดำเนินการแข่งขันข้อต่อข้อจนกว่าจะได้ผู้ชนะ 
 



 
 

         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

 

  ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและระดับภาค  ให้เลือกดำเนินการอย่างใดอย่างหน่ึงต่อไปน้ี 
1. ให้จัดแข่งขันใหม่จำนวน 5 ข้อ โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก ใช้

เวลาข้อละ 20 วินาที หากนักเรียนคนใดได้คะแนนมากกว่าเป็นผู้ชนะ ถ้าคะแนนยัง

เท่ากันอีกจะดำเนินการแข่งขันข้อต่อข้อจนกว่าจะได้ผู้ชนะ หรือ 

2. ให้ดำเนินการแข่งขันรอบท่ี 3 ต่อจาก รอบท่ี 2 จำนวน 10 ข้อไว้ก่อน โดยสุ่มเลขโดด

เป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก ใช้เวลาข้อละ 20 วินาที โดยจะตรวจให้คะแนน

เพ่ือตัดสินแบบข้อต่อข้อเฉพาะนักเรียนท่ีได้คะแนนเท่ากันในรอบท่ี 2 ถ้ายังหาผู้ชนะ

ไม่ได้ให้ใช้วิธีจับสลาก (ให้นักเรียน ครู หรือตัวแทนท่ีได้รับมอบหมายมาจับสลาก)  

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

หมายเหตุ 
1. ไม่อนุญาตให้นำเคร่ืองคิดเลขหรืออุปกรณ์ช่วยในการคำนวณอ่ืนๆ เข้าไปในห้องแข่งขัน 
2. นักเรียนท่ีเป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขัน ระดับชาติ ต้องเป็นบุคคลคนเดียวกับผู้ท่ีได้รับการคัดเลือก
จากระดับภาค และระดับเขตพ้ืนท่ีเท่าน้ัน 

3. การสุ่มเลขโดด สามารถดาวน์โหลดได้ท่ี http://www.sillapa.net/rule70/mathGSP.gsp             
(โดยต้องเปิดด้วยโปรแกรม GSP version 4.0 เท่าน้ัน) 

๙. การเผยแพร่ผลงานท่ีได้รับรางวัล 
ผลงานของนักเรียนที่ได้รับคะแนนสูงสุดอันดับที่ 1 - 3  คณะกรรมการพิจารณาและนำไปเผยแพร่ใน

เว็บไซต์ต่อไปซ่ึงผลงานของผู้แข่งขัน ถือเป็นลิขสิทธ์ิของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือใช้ใน
การเผยแพร่และประชาสัมพันธ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


